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RICHIESTA DI CHIARIMENTO: 

A nome della Federazione Francese di Rugby (FFR), vorremmo richiedere 
formalmente un chiarimento normativo in merito alla condizione di fuorigioco dei 
giocatori quando la palla va in touch e la squadra avversaria ha la possibilità di 
effettuare una rimessa laterale rapida. 

Per il bene del gioco e della sua fluidità, riteniamo che sarebbe utile se i giocatori 
che si trovano in fuorigioco al momento in cui la palla va in touch fossero ancora 



 

 

considerati in fuorigioco quando è possibile effettuare una rimessa laterale rapida 
per la squadra avversaria. 

Tuttavia, le diverse risposte ricevute finora non hanno supportato chiaramente 
questa interpretazione, motivo per cui chiediamo un chiarimento scritto ufficiale 
da World Rugby. 

Nel video allegato presentiamo due situazioni, con tre domande specifiche: 

https://passport.world.rugby/laws-of-the-game/law-
clarifications/2025/clarification-3-2025/ 

1) Prima clip: giocatori in fuorigioco davanti al calciatore, a più di 10 metri dal 
ricevitore, quando la palla va in touch ed è possibile una rimessa laterale rapida 
per la squadra avversaria.  

Quando il giocatore in fuorigioco viene rimesso in gioco se si ritira? 

2) Seconda clip: giocatori in fuorigioco davanti al calciatore, a meno di 10 metri 
dal ricevitore, quando la palla va in touch ed è possibile una rimessa laterale 
rapida per la squadra avversaria.  

Quando il giocatore in fuorigioco viene rimesso in gioco se si ritira? 

3) Infine, chiediamo cortesemente la definizione esatta di “ritirarsi” 

 

CHIARIMENTO WORLD RUGBY E REGOLE DI RIFERIMENTO 

 

La palla è morta quando è in touch o in touch di meta (Regola 6.9) o quando il 
gioco raggiunge una linea di touch (principio della Regola 18). 

La Regola 10 stabilisce che il gioco è giocato solo dai giocatori che sono in-gioco 
nell'area di gioco. 



 

 

Prima che la palla sia morta, le Regole 10.4 a, b e c chiariscono che un giocatore 
in fuorigioco davanti a un calciatore deve ritirarsi, non interferire con il gioco e 
non muoversi verso la palla;  nel caso in cui si trovi a meno di 10 metri dalla palla 
che cade, deve "ritirarsi immediatamente" (regola dei 10 metri). 

Pertanto, qualsiasi giocatore davanti a un calciatore deve ritirarsi attivamente 
verso la propria linea di pallone morto mentre la palla è in gioco.  

Quando la palla è considerata in touch (quando l'assistente alza la bandierina o 
l'arbitro fischia), la palla è morta e il gioco aperto è terminato.  

Non esiste una regola attuale che stabilisca che un giocatore possa essere in 
fuorigioco quando la palla è morta. 

RISPOSTE ALLE VOSTRE DOMANDE: 

Domande 1) e 2) 

I giocatori in fuorigioco cerchiati tornano in gioco quando la palla è considerata in 
touch e quindi la palla è morta. Entrambi stavano rispettando i rispettivi elementi 
della regola 10 quando la palla è stata calciata e prima che diventasse morta. 

Per il giocatore in fuorigioco più vicino a 10 metri dal punto di caduta, la regola 
10.4c specifica che deve "ritirarsi immediatamente", il che conferisce un elemento 
di velocità all'azione. Nella clip il giocatore stava rispettando la regola. 

Domanda 3)  

Un giocatore si sta ritirando quando si muove all'indietro verso la propria linea di 
palla morta. Deve fare attenzione a non muoversi verso la palla, anche se si sta 
muovendo nella giusta direzione.  

La squadra che lancia la palla ha una scelta da fare quando la palla è in touch: 
può riprendere il gioco con una rimessa laterale o tentare un lancio rapido.  

Deve pertanto prendere queste decisioni tattiche utilizzando tutte le 
informazioni che ha davanti, inclusa la posizione degli avversari. 


